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1 Salida 

2 Tornillo 

3 Linterna 

4 Sartén 

5 De oca a oca... 

6 De puente... 

7 Cartera 

8 Serpiente 

9 De oca a oca... 

10 Corbata 

 

 

 

 

 

 

 

 

11 Hamburguesa 

12 De puente... 

13 Ordenador 

14 De oca a oca... 

15 Percha 

16 Murciélago 

17 Mar 

18 De oca a oca... 

19 Posada 

20 Margarita 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

21 Arco iris 

22 Barco 

23 De oca a oca... 

24 Ardilla 

25 Tarta 

26 De dado... 

27 De oca a oca... 

28 Cerdito 

29 Horno 

30 Puerta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

31 Pozo 

32 De oca a oca... 

33 Jardinero 

34 Martillo 

35 Tambor 

36 De oca a oca... 

37 Charco 

38 Cortina 

39 Farmacia 

40 Mermelada 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

41 De oca a oca... 

42 Laberinto 

43 Dardo 

44 Collar 

45 De oca a oca... 

46 Armario 

47 Cuerno 

48 Pintor 

49 Pierna 

50 De oca a oca... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

51 Árbol 

52 Cárcel 

53 De dado... 

54 De oca a oca... 

55 Hormiga 

56 Carta 

57 Barba 

58 Calavera 

59 De oca a oca... 

60 Desierto 

61 Hierba 

62 Parque 

63 Tortuga 

 

 

 

 

 

6, 12 de puente a puente tiro porque me lleva la corriente 

19 Posada: pierdes 2 turnos. 

31 Pozo: pierdes 2 turnos. 

26, 53 Dados: De dado a dado y tiro porque me ha tocado 

42 Laberinto: Atrapado hasta sacar un 6. 

52 Cárcel: 3 turnos sin jugar. 

58 Calavera: Vuelve a la casilla 1. 


