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JUEGO DE LA BANDERA ( /D/,/RI)

INSTRUCCIONES .

1.Se produce de manera parecida al juego de “La Oca”.
2.Cada vez que se llegue a una casilla se dice bien claro el nombre de lo que esté dibujado.
3.Cuando se llegue a una casilla donde haya una bandera se dice: “ De bandera a bandera
y tiro porque me lleva” .Se pasa a la estrella siguiente y se vuelve a tirar.

4.Al llegar a una moneda se dice: “* De moneda a moneda y tiro que a comprar me

lleva(de la casilla n® 6 a la n® 14 y al revés), y se vuelve a tirar.
\§ 5.Casilla n® 12: cadena, una vez sin tirar.
6.Casilla n° 13: péjaro. Se dice: “Del pajaro al nido” (casilla n® 25), pero no al revés.
7.Casilla n® 31: ducha: Representa la vuelta a casa. Hay que irse a la salida y volver a

GE empezar.
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