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  REGLAS DEL JUEGO: 

                      

 De cometa a cometa. Y volvemos a tirar. 

 

 Canguro: en el canguro darás tres saltos (casillas) hacia atrás. 

 

 Escalera: cojo el ascensor para para subir a la 42. 

 

 Tobogán: baja por el tobogán que en el parque acuático estás. 

 

 En el bosque te perderás y a la casilla 1 volverás 
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